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wiczenia nr 2 - if, péetle

Wybrany edytor z linkéw ponizej otworz w nowym oknie.
Kliknij na link prawy przycisk myszy i wybierz otwérz w nowej karcie.

Edytor Programizz Edytor Python Online

Zadanie 1 - do wykonania wg ponizszych linijek (Poréwnanie wpisanych wartosci)

1. do zmiennej imiel za pomocg funkcji input wpisze polecenie o tresci: "Wpisz imi¢ osoby nr 1" (pamigtaj o
nawiasach i cudzystowach)

2. do zmiennej imie2 za pomocg funkcji input wpisze polecenie o tresci: "Wpisz imi¢ osoby nr 2" (pamigtaj o
nawiasach i cudzystowach)

3. do zmiennej wiek1 za pomocg funkcji int 1 input wpisz polecenie "Wpisz wiek osoby nr 1 (uwaga na nawiasy!!!)

4. do zmiennej wiek2 za pomoca funkcji int i input wpisz polecenie "Wpisz wiek osoby nr 2 (uwaga na nawiasy!!!)

5. linijka przerwa - w ci$nij enter

6. zbuduyj instrukcje warunkowg if z warunkiem, ze wiekl jest wiekszy od wiek2, na koncu postaw dwukropek i
wcisnij enter

7. nie przesuwaj kursora: w tej linijce wpisz kod funkcji print z informacja, ze osoba imiel jest starsza od imie2,
wcisnij enter

8. cofnij kursor do poczatku 1 zbuduj instrukcje elif z warunkiem, ze wiek1 jest réwny wiek2 (uwaga na znaki
rownosci!), wstaw dwukropek 1 wcisnij enter

9. nie przesuwaj kursora: w tej linijce wpisz kod funkcji print z informacja, ze imiel 1 imie2 to réwiesnicy, wcisnij
enter

10.cofnij kursor do poczatku i zbuduj instrukcje¢ else, wstaw dwukropek i1 wciénij enter

11.nie przesuwaj kursora: w tej linijce wpisz kod funkcji print z informacja, ze imiel jest mlodszy od imie2
Sprawdz poprawnos$¢ kodu i przetestuj program.

Zadanie 2. Do wykonania wg ponizszych linijek (Popros uzytkownika o imi¢ i wypisz je 5 razy.)

1. do zmiennej imie za pomoca funkcji input wpisz polecenie "Podaj imi¢: " - pamigtaj o nawiasach. wcisnij enter.
2. uzyj petli for poleceniem for i in range (5): - pamigtaj o dwukropku na koncu i wcisnij enter
3. nie przesuwaj kursora wpisz polecenie print a w nawiasie nazwe zmiennej z linijki nr 1

Przetestuj program

Zadanie 3.

Napisz samodzielnie program, ktory sprawdzi, czy dwie wprowadzone przez uzytkownika liczby catkowite sg
podzielne przez 2. W kazdym przypadku program ma wys$wietli¢ odpowiedni komunikat (liczba podzielna przez 2 lub
liczba niepodzielna przez 2). Podpowiedz: do zbudowania skryptu uzyj %, ktory odpowiada za dzielenie z resztq
dwoch liczb catkowitych. Pamietaj o wymaganych znakach rownosci.

Zadanie 4.

Wypisz wszystkie litery stowa podanego przez uzytkownika — jedna litera w linii.

Podpowiedz: Potrzebujesz zmienng do ktorej uzytkownik, poleceniem input, wpisze swoje stowo. To bedzie pierwsza
linijka Twojego kodu. W nastepnej linijce musisz wykorzystac petle for (podobnie jak w zadaniu nr 2). Zmienng i
mozesz zostawic lub zmieni¢ na wlasng. Zamiast range (liczba) w tym zadaniu wpisz nazwe zmiennej z pierwszej linijki
(bez cudzystowow i bez nawiasow), natomiast pamietaj o dwukropku na koncu linijki. W linijce 3 nie przesuwaj
kursora, uzyj polecenia print a w nawiasie wpisz 1 lub swoja nazwe, ktorq uzyto w petli w wersie nr 2.

Wecisnij klawisz SHARE 1 skopiuj link lub zalgcz zrzuty ekranu swoich programéw i przeslij ponizszym linkiem
zadania.zygmunt.xce.pl
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